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I. PHẦN CHUNG

- Họ và tên: NGUYỄN VĂN ĐÔN
- Ngày, tháng, năm sinh: 01/01/1974
- Đơn vị công tác: Khoa Công nghệ Thông tin, Trường Cao đẳng Kỹ thuật Lý Tự Trọng TP.HCM
- Tên sáng kiến kinh nghiệm: Một số kinh nghiệm ứng dụng ảo hóa để nâng cao chất lượng giảng dạy
- Danh hiệu thi đua đăng ký: Chiến sĩ thi đua cấp cơ sở
II. NỘI DUNG ĐĂNG KÝ

1. Họ và tên người hướng dẫn: (Không)
Chức vụ : …………………………………..
2. Thời gian thực hiện : 

- Thời gian bắt đầu: ngày 22 tháng  02 năm 2016
- Thời gian kết thúc: ngày 30 tháng 03 năm 2016
3. Ý nghĩa, mục đích sáng kiến kinh nghiệm:

a/. Ý nghĩa khoa học: 

Xu hướng của ngành Công nghệ Thông tin hiện nay là ảo hóa (virtual) và điện toán đám mây (cloud). Ảo hóa đã thực sự đem lại sự thay đổi cho nền tảng cũng như ứng dụng của hệ thống mạng. Nó giúp tách rời mối liên kết vật lý giữa phần cứng và phần mềm, bây giờ hệ thống không còn là các thành phần riêng lẽ mà kết hợp thành một hệ môi trường. Đứng về phía người dùng nó gần như trong suốt, đứng về phía quản trị viên nó dường như chỉ là một thực thể.
Ảo hóa đã giúp hiện thực được điện toán đám mây, nghiên cứu về ảo hóa đã đem lại nhiều sản phẩm đột phá so với các hệ thống truyền thống. Nó góp phần nâng cao hiệu suất do tận dụng tối đa khả năng lưu trữ cũng như khả năng thi hành của hệ thống. 
Trong giảng dạy, từ trước đến nay chỉ có những công ty lớn mới có thể xây dựng một hệ thống thực hành (LAB). Để xây dựng một hệ thống thực như vậy rất tốn kém, người học phải mất thời gian và tiền bạc để có thể thực hành trên những hệ thống như vậy. Trong hệ thống ảo hóa, với một mô hình thực tế với nhiều server, router, switch, PC… xây dựng bằng các phần mềm ảo hóa như là một hệ thống thật. Không chỉ có vậy, các thiết bị ảo hóa còn cho sinh viên thấy sự hoạt động thật sự bên trong của hệ thống (điều này hệ thống thật không làm được).

Ảo hóa còn đang là nguồn cảm hứng và mãnh đất màu mỡ cho các nhà nghiên cứu, liên tục các phần mềm ảo hóa ra đời và đã đem lại nhiều ứng dụng thực tiễn to lớn.
b/. Ý nghĩa thực tiễn:
Các công ty đã và đang dần triển khai hệ thống ảo hóa với VMware hay Citrix… để tận dụng những ưu điểm mà hệ thống này mang lại. Hiện nay các doanh nghiệp tuyển dụng đều yêu cầu phải am hiểu về ảo hóa, các chứng chỉ về ảo hóa được ưu tiên hàng đầu bởi vì nguồn nhân lực về lĩnh vực này còn hạn chế. Việc áp dụng ảo hóa cũng làm tăng thương hiệu của các công ty cũng như các cơ sở đào tạo.
Trong thực tế, trước khi triển khai hệ thống thật các nhà sản xuất và thiết kế luôn khuyến cáo chạy thử trên hệ thống ảo hóa trước. Sự linh động và nhanh chóng đã giúp cho việc thiết kế, triển khai và bảo trì đạt được hiệu suất tối ưu nhất.

Dạy học bằng ảo hóa đã và đang phát triển trên toàn thế giới, nhất là trong đào tạo nghề. Đây cũng là một phương pháp dạy học hướng người học, giảng viên chỉ hướng dẫn vấn đề cốt lõi, sinh viên thực hiện một cách thoải mái và sáng tạo theo cách riêng của mình không sợ hư hỏng và tốn nhiều thời gian cho việc thiết lập một hệ thống. Nó giúp sinh viên tạo kỹ năng, kỹ xảo và phát triển nghề nghiệp một cách hiệu quả nhất.

Trong môi trường thực hành ảo hóa, giảng viên dễ dàng demo cũng như kiểm tra đánh giá sinh viên. Việc kiểm tra kết quả thực hiện trên hệ thống thật cực kỳ khó khăng, nhưng đối với hệ thống ảo hóa thì nhanh chóng dễ dàng. Thực trạng hiện nay là nhiều sinh viên chưa thể hoàn thành bài thực hành của mình trên lớp vì nhiều lý do: lớp đông, thiếu vật tư thực hành, không đủ thời lượng… Điều này gây khó khăn cho cả sinh viên lẫn giảng viên để đạt được mục tiêu bài học. Giảng dạy trên ảo hóa đem lại sự hứng thú và tập trung tư duy cho sinh viên, vì không còn lo lắng về các vấn đề cố hữu của hệ thống thực. Đi từ “Trực quan sinh động đến tư duy trừu tượng”, mỗi bài học và bài thực hành đều có thể thể hiện trực quan, gần gũi sẽ giúp sinh viên biết, hiểu và vận dụng được.
Hiện tại hầu hết các môn học ngành Mạng máy tính đều có thể dùng các phần mềm ảo hóa để dạy học thực hành tại Khoa Công nghệ Thông tin.
c/. Mục đích nghiên cứu:

Sáng kiến kinh nghiệm này sẽ hướng dẫn kỹ cách ứng dụng và thực hiện các phần mềm ảo hóa cần thiết trong giảng dạy hiện nay, phân tích và đánh giá để làm sao đạt được hiệu suất cao nhất trong giảng dạy. 

Sáng kiến kinh nghiệm này hướng dẫn giảng viên và sinh viên:

•
Củng cố lý thuyết

•
Thực hiện thành công các bài thực hành chuẩn

•
Phát triển và khắc phục các lỗi phát sinh

•
Hình thành kỹ năng, kỹ xảo

•
Có ý thức tuân thủ các quy định và quy trình để đáp ứng nhu cầu thực tế

•
Kiểm tra và đánh giá
4. Kế hoạch thực hiện:

a/. Giai đoạn 1: 

- Thời gian thực hiện: từ ngày 22 tháng 02 năm 2016 đến ngày 02 tháng 03 năm 2016        

- Công việc tiến hành: Tham khảo tài liệu, lấy ý kiến đơn vị khác và chọn lọc các phần mềm ảo hóa thích hợp.
b/. Giai đoạn 2:

- Thời gian thực hiện: từ ngày 03 tháng 03 năm 2016 đến ngày 18 tháng 03 năm 2016        

- Công việc tiến hành: Xây dựng cuốn hướng dẫn thực hiện trên các phần mềm ảo hóa.
c/. Giai đoạn 3:

- Thời gian thực hiện: từ ngày 19 tháng 03 năm 2016 đến ngày 30 tháng 03 năm 2016        

- Công việc tiến hành: Lấy ý kiến, chỉnh sửa, hoàn thiện và viết báo cáo tổng kết.
Ý KIẾN ĐÓNG GÓP
CỦA TẬP THỂ ĐƠN VỊ VỀ TÍNH THỰC TẾ KHẢ THI VÀ HIỆU QUẢ:
Tp. Hồ Chí Minh, ngày 21 tháng 01 năm 2016
XÁC NHẬN CỦA TRƯỞNG ĐƠN VỊ
NGƯỜI ĐĂNG KÝ
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